
 

 

Тема недели: "Животные Крымских зоопарков"  

Равивать речь беседами  на темы: "Какие животные 

обитают в наших зоопарках?", "Как мы можем помогать 

животным?" 
 

 

Видео по теме: 

https://www.youtube.com/watch?v=D9pg3xsFpbw 

https://www.youtube.com/watch?v=e6gxfaK6zJo 

 

Разучивание пальчиковой гимнастики: 

 

"Зайка" 

 

Зайка по лесу скакал, (пальчики "скачут" по столу) 

Зайка корм себе искал. (пальчиками обеих рук поочерёдно 

перебираем по столу) 

Вдруг у зайки на макушке 

Поднялись, как стрелки, ушки. (изображаем ушки ручками) 

Шорох тихий раздается: 

Кто-то по лесу крадется. (пальчики медленно идут по столу) 

Заяц путает следы, 

Убегает от беды. (пальчики быстро-быстро бегают по кругу на 

столе) 

 

Дидактические игры: 
Узнайте животного по описанию. 

 

Цель: совершенствовать знания детей о домашних животных; учить 

находить картинки по описанию; развивать внимательность, память, 

мышление. 

 

Материал: предметные картинки с домашними животными. 

 

Ход игры 

 

Воспитатель предлагает детям найти то животное, которое он 

опишет. 

 

Воспитатель. Это животное имеет голову, ушки, острые зубы, 

туловище, ноги, хвост. Она охраняет дом, любит грызть кости. 

 

Ребенок выходит и находит картинку с собакой, показывает ее 

https://www.youtube.com/watch?v=D9pg3xsFpbw
https://www.youtube.com/watch?v=e6gxfaK6zJo


 

 

детям, а дети знаками отвечают: согласны они или нет. 

 

Кто что ест. 

 

Цель: закреплять знания детей о домашних животных (что они едят) 

развивать мышление, внимание, память, воспитывать желание 

заботиться о домашних животных. 

 

Материал: предметные картинки с изображением домашних 

животных и пищи для них. 

 

Ход игры 

 

Воспитатель предлагает детям «покормить» животных во дворе у 

бабушки. Воспитатель вызывает детей парами. Один ребенок 

называет животное и выставляет его, а второй - ищет для нее пищу, 

ставит картину рядом с животным. 

 

Кто как кричит. 

 

Цель: развивать умение детей узнавать голоса животных; 

воспитывать желание заботиться о животных. 

 

Материал: набор игрушек «Домашние животные». 

 

Ход игры 

 

Воспитатель выставляет игрушки на стол, спрашивает: кто это, где 

живет, как кричит. 

 

Животные  и их малыши. 

 

Цель: учить детей находить малышей домашних животных и 

называть их; развивать память, речь, внимание. 

 

Материал: серия картинок «Домашние животные с малышами». 

 

Ход игры 

 

Воспитатель предлагает детям помочь домашним животными. 

Необходимо найти малышей, которые потерялись. Дети работают 

парами. 

 



 

 

Один ребенок берет животное, второй ищет. Дети должны назвать 

животное и его детеныша. 

 

Кто где стоит. 

 

Цель: учить детей ориентироваться в пространстве; понимать 

понятие «влево», «вправо», «у», «перед», «за», «наверху»; развивать 

мышление, память. 

 

Материал: картинки с изображением домашних животных, дом. 

 

Ход игры 

 

Воспитатель показывает картинки с изображением животных и их 

детенышей и предлагает детям назвать их (собака и щенок, кошка и 

котенок, корова и теленок т.п.). Картинки выставляются на 

подставку, в том же порядке, в котором показываются. После этого, 

показывая, например, на кошку, воспитатель спрашивает: «Кто 

стоит рядом с ней?» Дети отвечают. 

 

Игра продолжается, пока дети не назовут всех животных и их 

детенышей. 

 

Дикие и домашние животные. 

 

Цель: учить детей называть диких и домашних животных; 

классифицировать их, развивать речь, память, внимание; 

воспитывать любовь к природе. 

 

Материал: наборы игрушек: «Домашние животные», «Дикие 

животные»; елки; дом. 

 

Ход игры 

 

Воспитатель предлагает детям взять игрушку, назвать ее и 

«поселить» ее там, где она живет. Если это дикое животное, то 

ребенок ставит игрушку возле елок, а если домашняя - возле дома. 

 



 

 

Рисование, аппликация: 

 


